
いととおしゲーム

10 CLV:CLS:V=1:Y=3

20 R=RND(42)

30 DRAW 62,0,62,47

40 DRAW 62,R,62,R+5,0

50 FOR X=0 TO 25

60 V=V-BTN(30)+BTN(31)

70 Z=Y+V

80 IF Z<0 Z=0:V=0

90 IF Z>47 Z=47:V=0

100 SCROLL 3

110 DRAW 7,Y,9,Z:Y=Z

120 LC 0,0:?S

130 WAIT 3

140 NEXT

150 IF R<=Y && Y<=R+5 BEEP:S=S+1:GOTO 20

160 BEEP 30,30:CLK

やじるしキーで「いと」を上・下へうごかして、
みぎからせまってくる「はり」のあなをとおそう！
はりにあたってしまったらゲームオーバー。
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