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LED さいころ基板を作ろう 
 

●今回作る物 

 

7個のLEDで、さいころの目を表示する基板

です。 

IchigoJam や IchigoDake に差して使います。 

 

 

 

 

 

 

回路図は以下のとおりです。 
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●はんだ付けの手順 

 

 

この基板に、部品をはんだ付けしていきます。 

 

1． 抵抗 1kΩ ×7 本 

（茶・黒・赤・金） 

 

R1～R7 の場所にはんだ付けします。 

向きはありません。 

 

 

2． LED ×7 本 

 

向きがあるので、まちがえないように付けてくだ

さい。 

 
 

   
 

＋ 

－ 

足が長い方が＋ 

＋ 

－ 

プラスチックが 

平らになっている方が－ 
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3． ピンヘッダ 14 ピン×2 本 

 
 

向きはありません。 

そのままだと付けづら

いので、 IchigoDake

に差してからはんだ

付けします。 

 

 

 

 

IchigoDake のピンソケットに、2 本の

ピンヘッダを差します。 

 

 

さいころ基板を上にのせます。 

ピンヘッダの 14本のピンを、基板の

穴に入れます。 

 

 

ピンヘッダをはんだ付けします。 

 

これではんだ付けは終了です。 
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●LED を光らせる 

 

まずは 7 個の LED を光らせてみましょう。 

ダイレクトモードで、以下のプログラムを打ちます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

7 個の LED が光ります。 

もし光らない LED があったら、どこかのはんだ付けがおかしいです。 

よく見直しましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

LED が消えます。 

 

OUT（アウト）命令は、出力ポートに値を出力する命令です。 

 

OUT 1 ,1 
 ポート 

番号 

値 

 

ポート番号 出力するポートの番号（1～6）。 

値 デジタル出力なので、「0」か「1」を指定する。 

 

LEDを光らせるには「OUT （ポート番号）,1」と入力して、OUTポートに「1」（電圧がON）

を出力します。LED は抵抗を通して GND（電源のマイナス）につながっているので、電流が

流れて LED が光ります。 

「OUT （ポート番号）,0」と入力して、OUTポートに「0」を出力すると、GNDも電圧が「0」

（OFF）なので、電流が流れず、LED は消えます。 

  

OUT 1,1 

OUT 2,1 

OUT 3,1 

OUT 4,1 

OUT 5,1 

OUT 6,1 

OUT 7,1 

OUT 1,0 

OUT 2,0 

OUT 3,0 

OUT 4,0 

OUT 5,0 

OUT 6,0 

OUT 7,0 
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●さいころのプログラム 

 

さいころの 1～6 の目を LED で光らせるプログラムを作ってみましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

入力できたら「RUN」または F5 キーで実行します。 

さいころが転がって、1～6 のどれかの目が表示されます。 

スペースキーを押すと、またさいころが転がります。 

 
 

プログラムが動いたら、「SAVE 0」で保存しておきましょう。 

 

  

10 '*SAIKORO 

20 [1]=`1000000 

30 [2]=`0001001 

40 [3]=`1001001 

50 [4]=`0101101 

60 [5]=`1101101 

70 [6]=`0111111 

80 FOR I=1 TO 10 

90 R=RND(6)+1 

100 OUT [R] 

110 BEEP 10,2 

120 WAIT 6 

130 NEXT 

140 IF !BTN(32) CONT 

150 RUN 

1～6 の目のパターンを 
配列変数に設定 

スペースキーが押されるまで待つ 

10 回くりかえし 

R を 1～6 の乱数にする 

さいころの目を表示 

ビープ音を出す 

0.1 秒まつ 

10回くりかえしここまで 

最初から実行 
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●応用編：ルーレット 

 

LED1～6 のルーレットがぐるぐる回ります。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

入力できたら「RUN」または F5 キーで実行します。 

スペースキーを押し続けると、ルーレットが反時計回りにぐるぐる回ります。 

スペースキーをはなすと、ゆっくりになって、LED1～6 のどれかで止まります。 

 

 

 

プログラムが動いたら、「SAVE 1」で保存しておきましょう。 

 

10 '*ROULETTE 

20 IF !BTN(32) CONT 

30 W=0 

40 IF BTN(32) GSB @R:CONT 

50 FOR W=0 TO 6+RND(6) 

60 GSB @R 

70 NEXT 

80 RUN 

90 @R 

100 OUT 1<<R 

110 BEEP 10,2 

120 WAIT 3+W*2 

130 R=(R+1)%6 

140 RTN 

スペースキーが押されるまで待つ 

ルーレットを 1 にリセット 

スペースキーが押されて 
いる間、ルーレットを回す 

ランダムな回数だけ、ゆっくり回す 

ルーレットを 1つ回す 

くりかえしここまで 

最初から実行 

ルーレットを回すサブルーチン 

ルーレットの LED を光らせる 

音を出す 

時間待ち 

ルーレットを 1 つ進める 

サブルーチンここまで 
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